Projekt
Shodnd zobrazeni

Cast .

Metoda: skupinova prace pro 12 az 15 déti
Casova naro¢nost: 2 — 3 hodiny

Postup prace

teoreticka ¢ast — zopakovani zakladnich pojmu a vlastnosti

1.

Pojmy:

e zobrazeni

e Vvzor aobraz

e shodné zobrazeni

2. zopakovani vlastnosti osové a stfedové soumérnosti - 1 hodina
3.

zopakovani vlastnosti posunuti a oto¢eni - 1 hodina

prakticka cast:

kazdy zak dostane 4 barevné papiry riznych barev formatu A4

rozdéli je na A5

z dvou rizné barevnych papirt vystfihne dva shodné (nepravidelné, velikosti
A5) utvary

skupina spolecné vytvari ,plakat” formatu A1

kazdy zak vklada své utvary, ale skupina musi vhodné volit stfed, osu, smér
s vzdalenosti posunuti nebo stfed a uhel otoCeni tak, aby se vSechny prace
vesly do jednoho papiru

nejprve se nalepi jeden z utvaru (vzor), rysovani najdou obraz v daném
zobrazeni

vzajemné si poradi, rozvrhnou jednotlivé dvojice

kontroluji spravnost prace spoluzaku

nalepi vzor

po ukonc&eni prace spole¢né diskutuji o vzajemné poloze obrazcu (vzor x
obraz)

vlastnost dopiSi do plakatu



Cast L.

Osovd a stfedovd soumérnost

vvvvv

vzniknou nahodné (losem, dva konce provazku apod.)
Casova naroénost: 3 vyu€ovaci hodiny a 1 hodina domaci pfipravy

l. faze — domaci priprava

Kazdy Zak si v pfipravné fazi vyhleda v Casopisech, starych kalendafich i
vytiskne z internetu obrazky, ve kterych Ize najit utvary osové ¢i stfedové soumérné.
Obrazky si donese do Skoly k dalSimu zpracovani. Pfinese si i Spejle.

Il. faze — prace v hodiné (prace ve dvojici)

Postup:

Ve vybranych obrazcich vyhledaji Zaci pomoci vlastnosti osové soumérnosti
polohy os:

¢ nejprve odhadnou polohu osy pomoci Spejle a pomoci pravitka s ryskou a
dalSich Spejli ovéri spravnost svého tvrzeni

e kontrolu Ci provedeni prace Ize i pfehnutim obrazku podle osy a pfes okno
provest kontrolu umisténi osy v pfehybu

e pak si tuzkou vyznaci podle Spejle Ci ohybu polohu osy do obrazku a dokresli
obrazy alespon 5 kontrolnich bodu

e o0sy potom vyznaci fixem Ci pastelkou

U obrazku stfedové soumeérnych postupuji obdobnym zpusobem:

e odhadnou polohu stfedu a ten oznaci Spendlikem, na kterém je napichnuta
Spejle

e vyberou dvojici bodu — vzor a obraz ve stfedové soumérnosti a pomoci
pravitka €i kruzitka kontroluji na Spejli stejnou vzdalenost od stfedu
soumeérnosti

e provedou tuto kontrolu nejméné s 10 riznymi dvojicemi bodu

e pokud nalezli stfed ve spravném misté, narysuji stfed a alespor 3 dvojice
bodu do obrazku

lll. faze — prace celé tridy
e obrazky utfidime podle témat
e Soumérnost v architektufe
e Soumérnost ve vytvarném umeéni
e soumeérnost v pfirodé apod.
Cast prace bude vystavena na nasténce.



Cast .

Vytvor ornament

na A4, ktery je
e 0SOvé soumerny
e stfedové soumérny

Vyber si vhodnou vytvarnou techniku.

VSechny ¢asti budou hodnoceny podle dohodnutych kritérii.

Kritéria hodnoceni:

Kazdy Zak je hodnocen samostatné, ve skupinovych aktivitach mu pfidélu;ji
body ¢lenové skupiny Ci dvojice. Dvojice vytvofime nahodné (dva konce provazku,

stejna karta pexesa apod.)
Cast |.

Spravnost zobrazeni

Prace pro skupinu,

Vyrazna pomoc spoluzakim
nalezeni spole¢né vlastnosti
Celkem max.

Cast Il
Domaci pfiprava
Kazdy obrazek

Dokonceni prace
Celkem maximalné

Cast Il

ornament 0Sové soumeérny
ornament stfedové soumérny
Celkem maximalné

Celkem lze ziskat

po 5 bodech

5 boduU
5 bodt
30 bodu

5 bodl
3 body
2 body
40 bodu

15 bodu
15 bodU
30 bodu

100 bod



Hodnoceni znamkou:

100 - 85
84 - 65
64 - 40
39 -20
19-0

AL WON-=-

Hodnoceni je pfizpusobeno specifiku ¢tvrté skupiny matematiky. Je mnohem
mirnéjSi nez pro bézné tfidy.



