Pravidla hry hexamino

Pravidla hry je nutné dohodnout pfed hrou a musi je pochopit a pfijmout
vsichni hraci. Hra je obdobou bézného domina, ale k jejimu uspéSnému zvladnuti
jsou nutné znalosti z fyziky zakladni Skoly.

Dominové kostky maiji tvar pravidelného Sestiuhelniku. Strany se k sobé
pfikladaji stejnymi nebo spolu souvisejicimi pojmy napf. nazev fyzikalni veliCiny —
jednotka — znacka — méfidlo. Ke dvéma sousedicim kartam muazeme prilozit treti tak,
Ze se dotyka obou. Musi se ale obou karet dotykat odpovidajicimi pojmy.

Na zacatku hry je uréen bankér, ktery plni i funkci sudiho. Ma k dispizici
manual. BEhem hry kontroluje spravnost pfiloZzenych karet a eviduje nahlédnuti do
manualu. Obrati balik karet licem dolu a zamicha je;.

Kazdy z hra€u obdrzi pét karet a tfi Zetony (koralky €i kaminky). B&€hem hry
hraci mohou nahlédnout do manualu, pokud si nejsou jisti nebo potfebuiji zjistit
informaci. Za kazdé nahlédnuti zaplati bankéfi jeden Zeton.

Bankér vylozi jednu z karet licem vzharu. Hraci k ni postupné dokladaji své
karty (stfidaji se ve sméru hodinovych ru€iCek — za€ina nejmladsi hra¢ nebo ten,
kterého vylosuji). Pokud hra¢ polozi kartu chybné a ostatni hraci ¢i bankér chybu
neodhali, zlstava karta ve hfe. Pokud je chyba odhalena, bere hra¢ svou kartu zpét
a navic jesté pét trestnych karet z baliCku.

Jestlize hra€ nema kam svoje karty pfilozit, bere si z baliku dalSi hraci kartu.
Vitézi ten, kdo polozi na hraci plochu vSechny svoje karty.

Hru Ize hrat jako tymovou aktivitu (hraji proti sobé vybrani zastupci tymu,
ostatni ¢lenové tymU svym zastupcim radi) nebo hraje mensi skupina hracu
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(nejvhodnéjsi je pét az Sest hracu a jeden bankeér).



