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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Motivacni hra v bezné hodiné

e soucast vyuky

Motivacni hry

* kompetence v praxi

* prezentacni dovednosti

* rozvoj kreativity

e pocit uspéchu

procviceni uciva vhodnou formou

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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schopnost vysvétlit, odpovidat na
otazky

e zapojeni zaka do procesu uceni

Motivacni hry

e vyuziti jinych prostredku
e sebehodnoceni a hodnoceni
zpetna vazba

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky
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Jak s hrami do vyuky?

e tvorba ucitelem
* tvorba zakem v domaci priprave

Motivacni hry

e tvorba skupiny zaku ve vyucovaci
hodiné

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Motivacni hra

 Sestav jednoduchou motivacni hru pro
vyuku fyziky napr. pexeso, domino,
skladacku apod.

Motivacni hry

* Hru vyrob

* Sepis jeji pravidla
* Hru predved svym spoluzakim a zahrajte
si alespon jednu hru

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Vyznam hry:

* motivace zaka, pocit uspéechu

Motivacni hry

* vlastni tvorba hry
* jiny zpusob procviceni uciva

* rozvoj kompetenci

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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VYSTUP S FYZIKALNI TEMATIROU

Ukol: Presentadni vystoupent pled spoludaky s vy branym fyzikdalnim tématem

Motivadni hra

OPAKOVACISKLADACKA

y 24k ve thide si wylosuje jeden oranZovy (otazka) a jeden zeleny (odpoved’)

1. Kakl
listedek

Otdzkou zadne jeden dobrovolnik ze tHidy

Ten 24k, ktery na tuto otdzku ma spravnou odpoved' se prihldsi a pfecte ji nahlas.
Spravnou dvajici predd pani utitelee, kterd ji zkontroluje.

24k ktery odevzdal odpoved’ pokratuje otazkou.

Hra se opakuje dokud nejsou viechny otdzky zodpovézeny.

Kdvz odpovidajici 24k nema otdzku, pokratuje dal&f dobrovolni

Pani utitelka kontroluje spravnost odpovedi a v pfipadé neznalos! Jakymkoliv
zpisobem napovi dle priloZeného seznamu.

I - P T

Zpracoval: Filip Dolnitek  7.A.
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KOzpy HRAC S VY¥LoSUYE 4. Fraika 'kTEREIHo DaLEkop x
BUDE (ELOU HRU ‘LﬂsTUPOVBT ‘Fl(,UDK‘r Pos*mvme- 2SS
N A START A rleHE 28CIT | NO KAIPEN PoLlC ku
4E YEDMA VEC KDYZ STOUPNE HE NOPR Nﬁél STREL
/

TAK S| 2 KﬂRTlCEK VEZNEHNE JSTEQWNY Sth

dB NG kKoMCl HRY SE POD(VEY NA VSECHNY
NaSBIRANE SYhBoLY A SKONTROLUS 2pA
VEMOZES VYROBIT NEBO VYNYSLET NVEYAKY

VYNALEY CI TEOR(( PORDCI 2ADMI ST RAMY .
K WUALEzun POTQEBU‘:ES RULNE PocTY 1Q,

TY Znstavns v DRUMNE ‘POLOVINE HRHCI PLouw
KTERY FYaik HA NA KOANCI VICE VYNALE ZU,
VITEZI A DosTAVA NOBELo VU CEAU






pravidla

Jestlize hrad vstoupi na policko, které je
oznacteno zelené (klatka) tak se posunuje
na horu ale musi na toto politko vstoupit
b&hem kola jesté jeden hrad po té se hra¢
ktery vstoupil na policko jako prvni jde
nahoru.

Poticbujete:hraci kostku a pét figurek

Hrazhraje pot hradi (min. 2hradi-max, §)
Kaddy si na zacatku hodi kostkou kdo hodi
VORI dislo ten zadind dale se od ng)
sokraduje po sméru hodinovych rudicek.
Cilem hry je dosahnout nejvyssiho ¢isla na
hraci desce, to je 80 a hra kon&i. Vyhraje
ten kdo dosahne tohoto policka.

Daldi podminky:jestlize hra¢ vstoupi na
politko, ktere je oznaceno Zluté (znicend

podiaha) pisobi na figurku gravitaéni sila
a pada ve sméru Sipky doli. Jestlize hra¢
vstoupi na policko, které je oznaceno
oranzove (Slapla figurka na pisty) figurka 72 73

se posune smérem nahoru.
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Vyuziti pocitace a interaktivni
tabule pro hru:

Motivacni hry

e soucast vyukovych programu
* on-line vzdélavaci hry

* vlastni tvorba — Imagine, programy k
interaktivnim tabulim

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Prace mych zaku - hra uréena k opakovani

* vytvoreno v Imagine
* jako exe soubor spustitelny kdekoli

Motivacni hry

Hana Tesarova, Vaclav Piskac
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky

(SEe)

Formulator Tarsia

* nastroj pro tvorbu her
e jednoduché ovladani

Motivacni hry

* fada moznosti
* freeware — vyuzitelny pro zverejnéni
 odkaz www.mmilsoft.com (Dowload)

Hana Tesarova, Vaclav Piskac


http://www.mmlsoft.com/
http://www.mmlsoft.com/
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Inovativni prvky ve vyuce fyziky
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navod pro praci v programu na webu

Motivacni hry

jednoducha tvorba a ovladani programu

jednoduchy vystup

Hana Tesarova, Vaclav Piskac



