Fyzikalni hra¢ky jednodusSe a rychle Véra Bdinkova

a) Virnic¢ek z obdélniku

Potreby: Kancelaisky papir nebo vykres, pravitko-trojihelnik s ryskou, tuzka,
kruzitko, ntizky, kancelarska sponka
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Provedeni: Na kancelatsky papir (vykres) narysujeme obdélnik o rozmérech 12,5 cm a
3 cm. Obdélnik rozdélime na 3 malé obdélnicky o Sifce 1 cm a erchované vyznacime
délky dle obrazku. Vysttihneme ho a podle ¢erchovanych ¢ar rozstfihneme. Obdélnik
vezmeme za pravy a levy roh, dame je k sobé a spojime kancelafskou sponkou.
Vznikne virnicek. (kancelafska sponka je dole). Virni¢ek pustime volné z co nejveétsi
vysky. Pada dold a to¢i se - kona pohyb slozeny z pohybu posuvného a otacivého.
(Mame-li na horni strané ¢ast spiraly, vidime i krasny opticky klam — celou spiralu.)
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Vysveétleni: Virnicek pada k zemi, protoze na néj plisobi gravitacni sila. Proti tomuto
pohybu pisobi odpor vzduchu. Tato odporova sila tlaci na Sikmé ¢asti virnicku (jakési
vrtule) a virnic¢ek roztaci.

Poznamka: Doporu€eni — narysovat si obdélnik na hodin¢ matematiky.



b) Akrobat

Potreby: Vykres, Sablona €.1, tuzka, pastelky, nizky,
2 kancelatské sponky (i vice)

Provedeni: Sablonu akrobata obkreslime na vykres a
vystfihneme. Pastelkami domalujeme klauna.
Akrobata dame na nos na prst, spadne. Na ruce
klauna ddme po jedné kancelaiské sponce. Akrobata
postavime na nos na prst, na Spejli,... Akrobat drzi a
nespadne. (Pfiddme-li vice sponek, tieba
»zaveésenim*, bude poloha klauna jeste stabilnéjsi).

Sablona ¢.1 — za prispévkem

Vysvetleni:  Stabilita akrobata zavisi na poloze
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nos. Akrobat bude ve stabilni poloze.

¢) Vétrny mlynek s brékem

Potireby: Papirova Sablona vétrnicku €.2, drat, izolepa, brcko, vypotfebovana napln
z propisovacky, niizky, klesté

Provedeni: Sablonu vétrni¢ku vystfihneme, prostiihneme ¢arkované ary a podle
plnych ¢ar ohneme lopatky. Uprosted vétrnicku udélame maly otvor, do kterého dame
kousek trubicky z vypotiebované néplné z propisovacky. Kousek dratu ohneme podle
obrazku. Br¢ko v ohybu ohneme a ke krats$i ¢asti ptilepime izolepou jeden konec
dratu. Druhy konec dratu protahneme trubickou ve vétrnicku a kousek dratu klestémi
ohneme, aby vétrni¢ek nespadl. Dbame, aby vétrni¢ek byl umistén tak, aby vzduch
zZ brcka foukal na lopatky vétrnicku.

Foukame-li brckem, vétrnicek se roztoci.

Sablona ¢.2 — za prispévkem

Vysveétleni: VétrniCek roztaci tlakova sila proudu vzduchu, ktery foukame brckem.



d) Vétrny mlynek s PET lahvi

Potreby: Vykres, pravitko — trojihelnik s ryskou, lepidlo, vypotiebovand napli
z propisovacky, 2 vétsi zaviraci Spendliky, izolepa, kousek brcka, 1 1 PET lahev od
mléka s SirSim hrdlem i s vickem, ntizky

Provedeni: PET lahev uzavieme vickem a doprostted udélame otvor, do kterého dame
kousek brcka (musi tésnit). Na bok vicka izolepou upevnime proti sobé 2 zaviraci
$pendliky (zaviranim dolt1). Na vykres narysujeme obdélnik o rozmérech 16 cm x 2,5
cm a rozdélime ho na 8 malych obdélnickti 2 cm x 2,5 cm. Podle ¢ar ohneme jako
harmoniku, dva obdélnicky vzdy slepime k sobé, vznikne zaklad papirového kiize —
mlynku, do kterého
vlepime doprostied
jako osu kus
vypotiebované
napln¢ do
propisovacky.
Papirovy mlynek

s osou hasadime do
ok v zaviracich
Spendlicich.
Plastovou ldhev
vezmeme do rukou a
mackéame na ni.
Mlynek se zacne tocit a bude se tocit, pokud
budeme mackat na lahev.

Vysvétleni: V lahvi je vzduch. Mackame-li na
lahev, vzduch uniké brékem, dopada na lopatky mlynku a tlakova sila vzduchu mlynek
roztaci.

Sablona ¢.2 Sablona ¢&.1




